
L'ORIC FAIT DU CINEMA

COBRA SOFT EMBAUCHE
RICHARD BERRY ?

Richard BERRY programmeur !
Eh oui..., mais au ciné ma où il
interprête le rô le principal du
nouveau film de Michel VIANNEY:
"LE SCIENTIFIQUE". Dans ce film,
le personnage joué  par BERRY
est un policier, David
ACKERMAN, qui a laissé  le 357
Magnum au vestiaire pour se
consacrer à  l'informatique.
Au travail, il initie ses collè gues à
l'utilisation des nouvelles
technologies. Le soir, quand il n'est
pas embarqué dans une affaire de
crime et poursuivi par des tueurs, il
se livre aux joies de la
programmation... C'est ainsi que,
dans le film, on voit Richard BERRY
finir la mise au point de «  COBRA
PINBALL » sur ATMOS. Cette
séquence nous vaut de magnifiques
images d'un des logiciels vedette de
COBRA SOFT.
Projeté sur l'écran géant d'une salle
de cinéma, l'effet est saisissant !
A cours du film, les connaissances
informatiques du commissaire
ACKERMAN lui sauvent la vie et lui
permettent de démasquer un réseau
clandestin et de dévoiler au grand
public ses agissements, grâ ce à un
modem connecté sur des Minitel,
télex d'agences, panneaux
d'affichage électronique.
L'informatique est partout présente :
ORIC, APPLE 2, ROBOT
MULTISOFT... Déplombage d'un
fichier, bidouillage d'une liaison
RS232, etc. L'informatique fait son
entrée au cinéma comme elle l'a fait
dans la vie quotidienne...

L'assistance technique auprè s du
réalisateur Michel VIANNEY a été
assurée par les responsables
d'ARG INFORMATIQUE - COBRA
SOFT.
- Quel a été votre rôle pendant le
tournage ?

- Tout d'abord, nous avons écrit
quelques logiciels simulant le
fonctionnement de "gros
programmes". Par exemple, la
reconnaissance vocale utilisée par la
police. D'autre part, nous avons dû
modifier "COBRA PINBALL- pour
faire apparaître le nom de David
ACKERMAN au lieu de celui de
Gilles BERTIN. Tous les
programmes ont été faits sur ORIC,
même lorsqu'on a l'impression qu'ils
fonctionnent sur APPLE 2... En effet,
la synchronisation de l'ORIC et de la
caméra était plus facile à faire.
Pendant le tournage proprement dit,
notre rôle était de faire fonctionner
ces programmes et le robot, mais
surtout de conseiller le metteur en
scè ne et les acteurs pour les "gestes
techniques". A titre d'anecdote,
pendant la scè ne où apparaît
"COBRA PINBALL", le réalisateur
tempétait car il ne pouvait plus faire
décoller Richard BERRY du flipper
pour passer aux scè nes suivantes...
- Le résultat est-il réaliste ?

- Assez pour certaines scè nes.
Cependant, les connaisseurs seront
quelquefois surpris de la vision de
l'informatique qu'ont les gens de
cinéma. Pour le bien, il aurait fallu
être consulté au moment de
l'écriture du scénario. De toute
façon, il est indispensable de
simplifier et de suggérer... le film est
avant tout un polar !


